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Edu Ideas on oppimisymparistojen, opetusteknologian ja
kouluttamisen ammattilaisorganisaatio, jolla on yli 20 vuoden
kokemus teknologian kaytosta opettajien ja oppilaiden kehityksen
tukemiseksi.

ME OLEMME APUNASI:

Niina Halonen Olli Sarvi
Kasvatustieteiden maisteri Liiketalouden tradenomi
Kansainvalisen yrittdjyyden maisteri Opetus- ja kokousteknologian
Vaitoskirjatutkija Helsingin yliopistossa, asiantuntija
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Lisaksi Eduideas-tiimi teknisine ja pedagogisine tukihenkiléineen ja kouluttajineen ovat
apunasi ja tukenasi yhteisella teknologiamatkalla. Yhdessa sertifioitujen jalleenmyyjien

ja teknisen tukiverkoston kautta takaamme parhaan mahdollisen tuen ratkaisumyyntiin,
asennuksiin, kdayttoonottoon, ylldapitoon ja ymparivuotiseen tuote- ja kayttétukeen.

SMART



OPETUKSEEN

Oikeat teknologiavalinnat ovat helppokayttoisia, toimivat saumattomasti ja auttavat
tukemaan yhteisollisen oppimisen prosesseja ja mm. oppijan toimijuutta. Opettajalle

teknologian kaytto tulee olla innostavaa ja aikaa saastavaa, oppijoiden kehitysta tukevaa.

Alla valikoima pedagogisesti patevista teknologiaratkaisuista, jotka tuovat intoa ja iloa
oppimisen arkeen.

Edu Ideasilla on yli 20 vuoden kokemus oppimisymparistoista ja kouluttamisesta.
Kerromme miten laitteet, jarjestelmat ja muut opetuksen ratkaisut saadaan palvelemaan
mahdollisimman hyvin itse opetusta.

Tarjoamme pedagogista nakemyksellisyytta opetusteknologian onnistuneeseen
integrointiin eri kouluymparistoihin.

Autamme suunnittelemaan oppimisymparistoja yhdistamalla fyysisen ja digitaalisen
ympariston kokonaisuudeksi, jossa oppija on aktiivinen ja motivoitunut toimija ja oppii
vuorovaikutuksessa muiden kanssa.
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YHTEISKAYTTOA

SMART TECHNOLOGIESIN ohjelmistot on kehitetty toimimaan kattavasti eri
kayttojarjestelmien kanssa. SMARTIin ohjelmistojen ominaisuudet integroituvat mm. Google
ja Microsoft ymparistoihin ja takaavat saumatonta palveluiden yhteiskayttoa.

&
Lumior

by SMART

& Microsoft Teams Google for Education

Google-kayttdja katso ohjeet miten SMARTIn Lumio-ohjelmisto toimii napparasti yhteen
Google-palveluiden kanssa (englanniksi) katso tasta
Lue myos lisdd Microsoft Teamsin ja SMARTIn ohjelmiston yhteiskaytdsta tasta

Myos los (Apple) ja Android-ymparistot toimivat SMARTIn kanssa loistavasti!
SMARTi lla langaton kuvan jako ja langaton kosketus Windows ja Mac-tietokoneiden
kanssa!




TURVALLINEN

a innodtava

OPPIMISYMPARIST 0

Oppimisympariston tulee olla turvallinen ja innostaa oppimaan.
Oppimisymparistojen kehittamisessa on tarkeaa ottaa huomioon erilaisten

oppijoiden tarpeet nyt ja tulevaisuudessa

Luokkahuoneen lisdksi oppimisympadristdind kdytetadn
yha enemman myds koulun ulkopuolisia ymparistoja:
liikutaan luonnossa ja vieraillaan esimerkiksi museoissa

tai yrityksissa. Teknologia on nykydan oleellinen osa
oppimisympadristdja niin luokkatiloissa kuin luokkahuoneen
ulkopuolella Oppimisen ajasta ja paikasta riippumattomuus
mahdollistuuja helpottuu toimivien teknologiatuettuen
prosessien avulla. Esimerkiksi oppimisen dokumentointia
voi tehdd omalla puhelimella missa vaan ja ruudut, kuvat
ja tiedostot voidaan jakaa oppilaiden omilta laitteilta luokan
yhteiseen tarkasteluun SMART-n&aytdlle koulussa.

Teknologialla onkin yha suurempi merkitys koulun arjessa kun eri
oppiaineiden ja laaja-alaisten taitojen opetuksessa kadytetdan monipuolisia
tyotapoja oppilaita osallistaen. Ty6tapojen valintaa ohjaavat opetukselle ja
oppimiselle asetetut tavoitteet sekd oppilaiden tarpeet ja kiinnostuksen
kohteet. Tyotapojen valinnassa otetaan huomioon myds eri oppiaineiden
ominaispiirteet ja laaja-alaisen osaamisen edistaminen. Tieto- ja
viestintdteknologian monipuolinen, osallistava ja yhteisollinen kaytto
oppimisessa edistaa oppilaiden mahdollisuuksia kehittdd myods omia
tyoskentely-, yhteistyo- ja oppimistaitoja luoden pohjaa elinikdiseen

oppimiseen ja tulevaisuuden tyoelamaan.
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Teknologian tulisi tukea paivittdisessa pedagogisessa kdytossa yhteisdllistd oppimista niin
kognitiivisena kuin sosiaalis-emotionaalisena prosessina. Jotta teknologia on aidosti
oppimisen ja opetuksen tavoitteiden tukena, on valineiden haltuunotto ja kaytto oltava
saumatonta. Kayttéonottoon on panostettava ja uusien toimintatapojen yhteydessa

on luotava tukiprosesseja opettajien ammatillisen kehittamisen tukemiseen.

Uudet teknologiavalineet muuttuvat Suomen
huippuosaavien pedagogien kdsissa
innostuksen ja motivaation lahteiksi. Tahan pitaa
kuitenkin varata aikaa ja opettajien on saatava
asianmukaista koulutusta. Ndin kayttoonotto
nopeutuu ja arvokkaan tyon tekija, opettaja,
padsee heti kiinni innostaviin mahdollisuuksiin
omassa opetustydssa.

SMARTiIn uniikki kayttoliittyma
saastaa aikaa ja on helppo ottaa
haltuun

SMART- nayton kayttoliittyma on
suunniteltu opettajan tarpeiden mukaan.
Erityistd on uniikki, opetuskayttéon
suunniteltu kayttoliittyma (MX, 6000-sarja),
josta opettaja |0ytaa kaiken tarpeellisen
aloitusndkymasta.
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Avaa naytto ja SMART-ndyton oma tietokone
on aina valmiina!

Tama SMARTIn kiitosta kerdava, designattu Android-kayttdjarjestelma on suunniteltu
pedagogeilta pedagogeille. Hydtyja perinteiseen Android-kayttoliittymaan verrattuna ovat:

“Viimeisimmat” kohdasta

Kotipainike (ndytossa + kaukosaatimessa) vie aloitusndakymaan ja siita on
helppo navigoida eteenpain

Tallenna “suosikkeihin” omat usein kaytetyt sivustot (kustantajien
materiaalit, Google Classroom jne.) ja avaat ne hetkessa kayttoosi

Kun kaytat SMARTIn nayttoa, sinun ei tarvitse peilata tai kytked omaa
opettajan tietokonettasi ndyttoon, vaan voit kayttaa sita muuhun
opetustyohon

Kaikki kuvakaappaukset naytolla menevat suoraan aloitusnakymaan
“viimeisimmat” kohtaan ja I6ydat ne heti ilman Android-viidakosta
etsimista

Integroinnit Microsoftiin ja Googleen takaavat sen, etta SMART-naytolla
tehdyt tiedostot siirtyvat suoraan kayttamaadsi pilvipalveluun

SMART
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E/ TARJOA HYOTYJA

Tutkimustietoon pohjautuen teknologian kaytto ei ole haitallista, joskaan ei mydskdan kovin
hyodyllistd oppimiselle, jos teknologiaa kdytetddn ensisijaisesti tiedon esittamisvalineena
(esim. tietokonenaytolta, yhdistettyna projektoriin tai nayttoon).

Teknologian kaytté muuttuu hyodylliseksi oppimisen kannalta, kun se sisaltaa
tarjoumia, jotka hyodyntavat tehokkaita oppimisperiaatteita.

Teknologian tulisi tukea paivittdisessa pedagogisessa
kaytossa yhteisdllistd oppimista niin kognitiivisena kuin :
sosiaalis-emotionaalisena prosessina. Yhteisolliset ¢
oppimisen prosessit ovat modernin oppimistieteiden E ¢ ¢
ja sosio-konstruktivismin ndkdkulmasta tehokkaimpien
oppimisperiaatteiden keskiossa.

Oppilaslaitteet jokaiselle oppijalle eivat viela riita

Pelkastaan mekaaninen ja yksildtason
tiedonprosessointiin painottuva teknologian
opetuskayttd voi olla yhteydessa jopa koulu-
uupumusoireisiin. Ratkaisu ei siis ole pelkastaan
oppilaslaitteiden hankkiminen jokaiselle oppijalle, vaan
on kiinnitettdva huomio myads siihen, miten teknologiaa
kaytetdadn oppimisen, ei vain tiedon valittdmisen
tukena. Mm. luova ja yhteiseen ongelmanratkaisuun
littyva teknologian kaytto tukee kouluintoa ja
sitoutumista oppimiseen (Halonen et al., 2016).

Yksilé on aina osa laajempaa kokonaisuutta ja nain myos yksildon oppiminen on verkottunut
ymparoivaan maailmaan ja tapahtuu vuorovaikutuksessa kanssaihmisten, oppimisympaéristdjen
ja sosio-digitaalisten verkostojen kautta. Tiedon yhteiséllinen rakentaminen, ajatusten ja
ideoiden kehittaminen ja ndkyvaksi tekeminen helpottuvat oikeilla digitaalisilla vélineilla.
Digitaalisen ja jaetun yhteisen tydn muokkaaminen ja jatkojalostaminen on sujuvaa ja oppimisen
oivalluksia pystytdan tuottamaan joustavasti yhteisten ideoiden péaalle rakentaen, kayttaen
monimediaelementteja kuten: kuvia, teksteja, videoita ja aanta.

SMART



Saasta aikaa

Pilveen tallennetut tunnit synkronoituvat naytolle ja
siirtyvat kirjautumalla tilasta toiseen ja kotiin asti Lumio-
ohjelmiston kautta. Jatka edellisen kerran tiedostosta
tai luo uusi. Taulutyot tallentuvat automaattisesti omaan
pilveesi tai voit myos tallentaa ja avata tiedostojasi USB-
tikulta.

Aloitussivulle suosikkeihin lisatyt nettisivut (esim.
kustantajien materiaalit) ja appit I6ytyvat myos nopeasti ja
katevasti personoituna aloitusndytolta.

Opettajan kone ei tarvitse olla piuhoilla kiinni tai peilattu
smart-nayttoon. Kaiken oppilaiden aktivointiin voi

tehdd SMARTIn aloitusndytolta. Voit kayttaa esim. myos
dokumenttikameraa ilman kuvaldhteita vaihtamista.

Oppimista tukevat tehtavat SMART
Lumio-ohjelmistolla

SMART Lumio-ohjelmisto avautuu opettajalle selaimen
kautta missa vain. Oppimistuokioiden rakenteen ja tehtavien
suunnittelu on katevaa ja nopeaa

Opettaja voi tuoda olemassa olevat tiedostot SMART
Lumioon ja rikastuttaa materiaalia aktivoivilla ja motivoivilla
SMART Lumio-tehtavilla




AlKANA

Oppilaslaitteiden yhdistaminen - Oppilaat kirjautuvat hellosmart.com

Oppilaat tulevat laitteineen luokkaan. He kirjautuvat milta tahansa laitteelta milla tahansa
kayttojarjestelmalla (puhelimet, tabletit, tietokoneet) kirjoittamalla selaimeen: hellosmart.com
ja yhdistavat nain oppilaslaitteensa SMART-nayttdon ja sinun tunnillesi, opettajakoodiasi
kayttaen. Pari oppilasta on kotona karanteenissa. He voivat kuitenkin osallistua etdna
samaan aikaan yhteisiin aktivoiviin tehtaviin. Oppiminen on paljon hauskempaa tehtavia
yhdessa tehdessa kuin pelkk&a ruutua tuijottaessa.

© ftudents, go to:

hellosmart.com

0 Join SMAET MX 16

558 721

Kotitehtava: Kuvien ottaminen omista
oppimistilanteista omalla kdnnykalla. Kuvat
lahetetaan ja kerdtdan nopeasti SMART Lumion
kautta yhteiseen tarkasteluun SMART-naytdlle,
jossa niita voi tutkia ja vaikkapa luokitella
ominaisuuksien perusteella. Oppilaiden

kuvat synnyttavat iloista keskustelua ja

niista syntyneet ajatukset kirjataan talteen
valkotauluohjelmistoon, josta niita on helppo

palauttaa mieleen myohemmin.




Kertaus ja ennakkokasitykset

Seuraavaksi kerrataan edellisen tunnin asiat tiimivisailun kautta. Tiimivisan voi tehda mihin

tahansa aiheeseen ja oppilaat vastaavat kysymyksiin laitteiltaan joukkueina.

Yksilokertaukseen kaytetaan mydés SMART
Lumiosta 10ytyvia pelillisia pohjia, joita opettaja
voi muokata hetkessa vastaamaan juuri oman
ryhman tarpeita.

Ennen uuden opeteltavan asian aloitusta,
ennakkokasitykset kerataan Lumion shout it-
out toiminnolla Kaikki pdasevat osallistumaan
tasavertaisesti, ei pelkdstaan luokan
aktiivisimmat viittaajat. Opettaja voi pyytaa
vastauksia nimella tai anonyymisti.

Vastauskynnys oman laitteen kautta pienenee
ja vaikeiltakin tuntuvista aiheista saadaan
oppijoiden ajatukset nakyviin. Oppilaiden
ennakkokasityksia voidaan kerata myos
Lumio-ohjelmistosta |oytavalla Response-
arviointiosiolla.

How many teams would you like?

2fsfa]s
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Uuden asian opettelua yhteisollisesti

Uuden asian opettelu ja jatkotyoskentely
oppilaslaitteilta tukee yhteisollista
tiedon rakentamista. Teknologia tukee
saumattomasti yhteista tyoskentelya.
Oppimistehtavien vuorottelu yksilo- ja
ryhmatoista koko luokan yhteiseen
tekemiseen on katevaa yhden ja saman
ohjelmiston kautta. Ryhmatydt ryhmiin
jakoineen toteutetaan nopeasti SMART
Lumio-ohjelmistolla. Ryhmat voivat
tuottaa multimediasisaltod yhteisella
tydskentelyalustalla. Opettaja pystyy
tarkastamaan yksittdisten oppijoiden
panoksen yhteiseen tydskentelyyn.

Opettaja voi muuttaa minka tahansa sivun
(mm. PDF, Powerpoint, Notebook, Slides)
yhteisolliseksi tydoskentelyalustaksi tai
yksilotydksi yhdelld painalluksella. Opettaja
voi ldhettad oppilaslaitteisiin yksilotehtavia,
seurata oppilaan edistymista omalta
tietokoneelta ja antaa reaaliaikaista
palautetta oppimisesta henkilokohtaisesti
oppilaalle.

Itse- ja vertaisarviointi hoituvat myos SMART Lumion kautta. Opettaja saa kootusti kaikki
vastaukset Exceliin, joita on helppo kayttdad apuna myds oppimistavoitteiden saavuttamista

arvioitaessa.

Oppiminen jatkuu kotona

Oppilailla on paasy tunnilla aloitettuihin yksilo- ja ryhmatdihin myods kotoa kasin. Oppilas saa
tiedostot kotona auki laitteelta kuin laitteelta selaimen kautta (ilman ohjelmistoasennuksia)
ja opettaja voi jakaa ne helposti esim. Google Classroomin tai Microsoft Teamsin kautta.
Opettaja voi seurata oppimisprosessia ja ryhmalaisten panosta yhteiseen tehtavaan myos

kotitehtavissa.
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Hyvat ideat jakoon

SMART-tunnit ja toimivat ideat on helppo jakaa kollegoille linkin kautta. Kopioi haluamasi tiedoston
linkki - Valitse “Jaa kollegalle” ja lahetd Teamsilla, sahkopostilla, whatsappilla jne.kollegallesi. Kun
kollega klikkaa linkkid, han voi esikatsella tiedoston ja tallentaa sen suoraan omaksi Lumio-tunniksi.

Laita hyva kiertoon

SMART exchange palvelusta |0ydat tuhansittain materiaalia joko suoraan kaytettavaksi tai
muokattavaksi omassa Lumio-palvelussasi. Voit myds itse jakaa tuntisi verkoston kayttoon SMART
Exchange-palvelussa.

Eduideas palkitsee
aktiivisimmat
ideoiden ja resurssien
jakajat!
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- DIGIPEDAGOGIIKKAA SMARTISTI!

Aloita tutustumismatka osallistavaan ja yhteisdlliseen digipedagogiikkaan Lumio-
ohjelmiston, SMART Board-n&ayton ja digitaalisten tydkalujen avulla.

SMART tutuksi -kurssilla opit digipedagogiikan perusteita

Sisaltdoina mm. kuinka osallistat, aktivoit, pelillistat ja arvioit kaden kaanteessa
hyodyntamalld Lumio-ohjelmistoa, SMART-n&yttd6a ja muita kokonaisuuteen kuuluvia
digitaalisia valineita opit, miten oppijoiden laitteet kayttojarjestelmasta riippumatta
saadaan aidosti toimimaan oppimisen tukena, esim. yhteisollisia tydtiloja luomalla opit
toteuttamaan nopeasti opetustuokioita ja —kokonaisuuksia ja muuttamaan olemassa
olevat materiaalisi (PP, PDF) aktivoiviksi ja vuorovaikutteisiksi digisisalloiksi.

Koulutuksessa opit siis digitaalisen sisallon tuottamista ja muokkaamista jonka lisdksi saat
pedagogisia ideoita sekda malleja tilanteisiin joita opetuksessa ja tunneilla tulee vastaan.
Loistava koulutus vasta-alkajille, joka haluaa kehittéd SMART-osaamistaan!

Uudet valineet ja oppimisymparistot
otetaan paasaantoisestiilolla
vastaan. Uusi teknologia antaa
mahdollisuuden uudistaa omia
opetus- ja tydskentelykaytantdja.
Ratkaisujen helppokayttoisyys ja
kayttologiikka ovat todella tarkeita ja
nopeuttavat kdyttéonottoa ja intoa
kehittaa opetusta.




LISAA VUOROVAIKUTUSTA

“SMART-ratkaisut tuovat digitaalisten laitteiden kayttoon pedagogista varmuutta ja opettajille
ja oppilaille mydskin etatilanteisiin paljon kaivattua aktiivista osallistumista ja yhteisollisyytta.”

Vinkki dikan opiskeluun digivalineita kayttaen:

Kysymys liittyen esimerkiksi johonkin kirjaan, kirjoitukseen jne.

Esita kysymys luokalle ja jokainen vastaa nimettomana. Keraa SMART-alynaytolle myos
kommentteja ja kuka tahansa voi lukea kenen tahansa vastauksen.

Vuorovaikutus kehittyy: ndin oppilaat, jotka yleensa vetaytyvat, paasevat myos aaneen,
vaikka sitten nimettomana.

Alli Laitinen, aidinkielen ja kirjallisuuden opettaja seka kokenut digitutor Kosken
koulukeskuksesta Imatralta

Vinkki Lumion kayttoon tuntien alussa:

Shout it out -toiminto on hyva mm. ideointiin, tunnelmien jakamiseen. Voit aloittaa
vaikkapa tunnit kysymalla oppilailta, ettd miltd tdndan tuntuu. Vastaukset kannattaa kerata
nimettdmina, koska silla ei ole merkitysta kenesta tuntuu ja kaikki rohkenevat vastaamaan.
Kuvassa yhdeksdasluokkalaiset ovat kertoneet tunteitaan siita, milta tuntuu valmistautua
esitykseen.

= -

L /_ Katso referensseja: eduideas.fi/asiakas
- Katso lisaa pedagogisia vinkkeja arkeen:
eduideas.fi/pedagoginen-kaytto



Lumio mahdollistaa oppilaiden yhteisdllisen tyoskentelyn omilta laitteiltaan
milla tahansa oppitunnilla lahiopetuksessa ja etdana. Lumio toimii kaikilla
selaimilla ja tukee oppimista ja opetusta eri ymparistdissa. Ohjelmisto yhdistaa
kaikki oppilaslaitteet yhteisolliseen oppimiseen (Chromebookit, iPadit, Android-
laitteet, Windows-koneet, puhelimet) luokassa ja kotona
ja tarjoaa opettajalle kaikki tarvittavat tydkalut yhdella
kirjautumisella.

Passiivisen ruudun tuijottamisen sijaan, Lumio
mahdollistaa tuottavaa yhteisollista tekemista
jokaiseen oppimistilanteeseen. Oppilas voi jatkaa
yhteista prosessia myos itsendisesti eteenpdin omassa
tahdissaan. Opettaja voi antaa reaaliaikaista palautetta
ja ohjata nain itsenaista ja ryhmatydskentelya.

Lumion tarjoama pilvipohjainen luokkahuone on
helppokayttoinen ja tukee oppilaiden yhteistyota milla
tahansa laitteella, paikasta riippumatta, ilman hairioita.
Oppilas kayttdd omaa laitetta kotona tai luokassa. Oppilas

kirjautuu nettiselaimella mukaan opetukseen, tehden aktivoivia

tehtavia ja osallistuen yksildityyn tai yhteisolliseen opiskeluun minka tahansa laitteen kautta.
llImainen Lumio-ohjelmisto sisaltaa kaikki ohjelmiston tyokalut ja pilvitilaa 50Mt asti.

Lumio-ohjelman saat maksutta kdyttoosi eduideas.fi/lumio/

Lumiolla hyddynnettdavaa materiaalia
I6ydat myds valmiita ja helposti muokattavia opetustuokioita globaalilta
SMART Exchange-sivustolta

Suomenkielisten materiaalien maara kasvaa koko ajan:




SMART Board®-Interaktiiviset naytot

SMARTIn oppilaitoksille suunnatut ndytdt ovat paljon muutakin kuin interaktiivisia ndyttoja.
SMART yhdistaa kaikki oppimisympadriston laitteet ehedksi ja toimivaksi kokonaisuudeksi.

SMART-n&ytdn kanssa voit jatkaa vuorovaikutteista tyoskentelyd oppijoiden kanssa

kuten olet aina tehnyt valko- tai liitutaulullakin. Kuka tahansa voi menna SMART-naytdlle
kirjoittamaan, piirtamaan tai pyyhkimaan merkintdja. Voit valita kirjoitatko ndyttdon sormella
vai kynalla.

Nayton kaytto ilman tietokonetta

IQ-alyn eli SMART-nayton kdynnistysruudun kautta opettajat voivat ilman oman tietokoneen
littamistd osallistaa oppilaita, kdyttdd oppitunnin materiaaleja, ndyttaa videoita (ilman
mainoksia), surffata Internetissa, ladata suosikki-appeja. Kaikki helposti vain ndytto
kdynnistamalla. Siirry tehtdvasta ja tilasta toiseen saumattomasti. Kirjautumalla tiedostosi
siirtyvat tilasta ja naytosta toiseen.

Ideoita selaimen kayttoon

Avatkaa paivan uutiset ja ympyroikaa keskustelua herattavat aiheet

'~ Laajenna mahdollisuuksia muodostamalla yhteys Lumio -palveluun, joka
-@ yhdistaa oppilaslaitteet yksilo- ja ryhmatoihin kaden kaanteessa luokassa ja
kotona

Ideoita digitaaliseen valkotauluty6hon

—@’ Hyodynna sivun laajennusmahdollisuudet ja laita eri tehtavia/kuvia sivupohjalle.
Navigoi sivulla ja siirry haluamaasi kohtaan

>~ Laheta taulutyot oppilaslaitteisiin. Oppilaat kirjautuvat hellosmart.com

@ oppilaslaitteilta ja kytkeytyvat luokkatunnuksen alle. Valitse valikosta Teacher
(opettajajohtoinen) tai Student (oppilas voi siirtya vapaasti sivulta toiselle
itsendisesti). Voit lisata tyhjan sivun tai shout it out-aktiviteetin (tekstin
lahetys laitteilta). Huom: Kun jaat ndkymat, muutokset tallentuvat tiedostoon
automaattisesti



6000S-sarja

SMART lippulaivaratkaisu monipuolisilla
laajennusmahdollisuuksilla

53

* Kun kytkettyna PC- tai Mac-tietokoneeseen * Ohjelmiston kadyttdsopimuksen pituus maaraytyy laitetakuun pituuden mukaisesti

Kosketusteknologia

HyPr Touch™ inGlass™

- Jopa 40 samanaikaista
kosketuspistetta

« Object Awareness™ - samanaikainen
tyokalujen erottelu

« Tool Explorer-laajennustydkalut
optioina: 4 monivarikynag, taikakyna,
korostuskyna, leimasimet ja numero-
kirjainkuutiot

« Pen ID"™ -kynatunniste

« 2 kynaa ja 2 pyyhinta

Sisddnrakennettu kayttojarjestelma

« iQ Android™ 9 > péivitys Android™ 11

- Valkotaulu ja pedagogiset sisallot,
myds ryhmatyot ja kokoluokka-
tyoskentely oppilaslaitteilta

- Sisaanrakennettu langaton peilaus
kaikille kayttojarjestelmille (10S,
Miracast, Chromecast, Windows)

« Personoitu kirjautuminen,
applikaatiokirjasto, selain, suosikit

4K Ultra HD -naytto

. 65" 75”7 86”

« kayttoaika 50,000 tuntia

« Energy Star & Ecodesign

- integroidut 20W kaiuttimet

« lasndolotunnistus

- Integroitu neljan mikrofonin
huonejéarjestelma

« Integroitu RFID NFC-Iahitunnistus

Takuu
- 5vuoden laitetakuu
- Mahdollisuus laajentaa 7 vuoteen

Ratkaisu siséltaa lisdksi

« SMART Notebook® -perusversio
« SMART Ink® -digitaalinen muste
« SMART Remote Management *
« SMART Lumio jopa 5 vuodeksi

- seinakiinnitysteline

« kaukosaadin

- Paivittyvat pedagogiset sisallot

MX-sarja

Laadukas, monipuolinen ja
yhteensopiva ratkaisu

£

Kosketusteknologia

HyPr Touch™ Advanced IR

« 20 samanaikaista kosketuspistetta

+ Object Awareness™ - samanaikainen
tyokalujen erottelu

» samanaikainen tyokalujen erottelu

« 2 kynaa

Sisdanrakennettu kayttojarjestelma

» iQ Android™ 9 > paivitys Android™ 11.

« Valkotaulu ja pedagogiset sisallot,
myo6s ryhmatyot ja kokoluokka-
tyoskentely oppilaslaitteilta

« Sisaanrakennettu langaton peilaus
kaikille kayttojarjestelmille (10S,
Miracast, Chromecast, Windows)

« Personoitu kirjautuminen,
applikaatiokirjasto, selain, suosikit

4K Ultra HD -ndytto

« 55” 65" 75”7 86”

» kayttdaika 50,000 tuntia

« Energy Star & Ecodesign

« integroidut 15W kaiuttimet

Takuu
« 5 vuoden laitetakuu
« Mahdollisuus laajentaa 7 vuoteen

Ratkaisu siséaltaa lisaksi

« SMART Notebook® -perusversio
+ SMART Ink® -digitaalinen muste
+ SMART Remote Management *
« SMART Lumio jopa 5 vuodeksi

« seindkiinnitysteline

« kaukosaadin

« Paivittyvat pedagogiset sisallot

GX-sarja

Jokaiseen budjettiin sopiva
digipedagoginen ratkaisu

&

Kosketusteknologia

Advanced IR

« 20 samanaikaista kosketuspistetta

« Object Awareness™ -kohteen
tunnistus®

. 2kynaa

Sisddnrakennettu kayttojarjestelma

« Android" 8

- Jaettu valkotaulu ja pedagogiset
sisdllét QR-koodilla

« Sisdanrakennettu langaton peilaus
kaikille kayttojarjestelmille (10S,
Miracast, Chromecast, Windows)

« selain, applikaatiot

4K Ultra HD -nédytto

. 65" 75”7 86”

« kayttoaika 50,000 tuntia

« Energy Star & Ecodesign

« integroidut 15W kaiuttimet

Takuu
« 3vuoden laitetakuu
« Mahdollisuus laajentaa 7 vuoteen

Ratkaisu siséaltaa lisdksi

« SMART Notebook® -perusversio

« SMART Ink® -digitaalinen muste

« SMART Lumio jopa 5 vuodeksi

« kaukosaadin

- Paivittyvat pedagogiset sisallot
Optiona Remote Management
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Uusi SDC-650-dokumenttikamera

\ / Ideoita dokumenttikameran kayttoon:
« Uusi SDC-650-kamera on langaton, joten sitd on helppo siirrelld paikasta toiseen ja
taipuisa varsi antaa vapaat kadet eri kuvakulmille.
Kamera tallettaa ja esittaa videot ja kuvat tarkalla 1080p resoluutiolla.
Mikroskooppiadapterin avulla pienet asiat on helppo suurentaa
merkittavasti ruudulle tarkasteltavaksi. Uusi SDC-650 korvaa edellisen SDC-550-mallin.

N

Uudessa SDC-650 kamerassa on

« Parannettu linssi

« Nyt seka digitaalinen etta optinen zoomi

+ 4K ulostulo

« Erinomainen yhteiskdaytt6 SMART Boardien kanssa:
+  SMART Board ja Android APP -integrointi

«  SMART Notebook -integrointi

« Langaton kaytto

+ Ladattava akku

« Sisddnrakennettu mikrofoni

+ 5 vuoden takuu

SMART-nayton aloitusndakymassa toimivat myds dokumenttikamerat saumattomasti!
\ / Saat livendkyman suoraan valkotaulu-ohjelmistoon. Kun haluat kuvan talteen, yksi painallus
S - Tliittaa ja dokumenttikameran nakymat ovat valmiina muokattavaksi valkotaulussa. Kuvat
— tallentuvat tasta helposti pilveen tai muistitikulle

SMART dokumenttikamera on langaton!
Saat dokumenttikameran toimimaan netissd, myos etdopetustilanteisiin
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5 vuoden
takuu on
. hdollist
Edullinen, nTa oS a" Liit
laajentaa myos Ity

. Iaadt{l‘(afs o EDU VIP-KLUBIIN
|ntera.!(t||\./.|nen e

naytto eduideas.fi/eduvip

AR Pedagoginen tuki

hinnat alkaen

1790€

(alv. 0%)

Yhdista sisalto,

laitteet ja Turvallisuus
oppimiskokemukset. SMARIfI'unI:?Tsa'. .
Innostavaa, Tukee yhteiséllista -ohjelmistojen
. . . kautta esim.
havainnollistavaa pedagogiikkaa, c .
: . . . Youtube-videoihin ei
Ja motivoivaa. vuorovaikutusta ja . )
o A tule mainoksia
Toimiva tuki! oppilaiden aktiivista

tuottamista

Teknologian osallistava ja innostava pedagoginen kayttd on Eduideas-tiimin sydamen
asia. Meilta saat tukea, materiaaleja, inspiraatiota ja koulutusta, me haluamme auttaa!
Varmista kaikki edut hankkimalla SMART-ratkaisut valtuutettujen Eduideas-
jalleenmyyjien kautta. Saat kayttotunnukset asiakasintraan ja lisapalveluihin.

ja koulutus - vain
Eduideasin kautta
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SMART Podium™ 624 on 24” interaktiivinen
kosketuspaneeli, mika tarjoaa vaihtoehdon
kosketusnaytdille opetustiloissa ja auditorioissa.

Erinomainen tyokalu oppilaitoksissa mm.
matematiikkaan ja eri oppiaineiden monipuoliseen
tydstamiseen. Podiumilla opettaja voi olla koko
ajan oppilaisiin pain ja ndin esim. matemaattisissa
aineissa ei tarvitse kirjoittaa kaavoja taululle.
Kompakti ratkaisu soveltuu myds erinomaisesti
etdopettamiseen ja etatyoskentelyyn vaikkapa
kotoa kasin tai tyopoydaltasi.

Jaa tyopoytasi esityksen aikana ja kayta Podiumin kynaa SMART Ink ™-musteella
muistiinpanojen tekemiseen suoraan kdsiteltavaan tiedostoon, esim. selaimissa,
videoissa tai suoraan Microsoft® Office- ja PDF-dokumenteissa. Muistiinpanot tallennetaan
alkuperaiseen tiedostoon ja voit jakaa ne ja tarkastella niitd uudelleen. SMART Podiumin
avulla teet vuorovaikutteista yhteisty6ta - myos etana.

SMART Podium - vuorovaikutteista yhteistyota

Yhdistda SMART Podium nayttdoon tai projektoriin ja

ota SMARTIn hyddyt kayttodsi. Kirjoita digitaalisella
musteella ja tarkalla kynalla matemaattiset kaavat
ja sailyta vuorovaikutus oppilaiden kanssa. SMART
Podium asetetaan poydalle ja ndin voit pitaa
katsekontaktin luokkaan koko tunnin ajan.
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Aktivoi luokkasi lisaamalla "lennosta” Osallistu- aktiviteetti ja
tarkasta nopeasti miten oppilaat ovat ymmartaneet opitun

Pyyda oppilaita laatimaan esseekysymyksia tai matemaattisia
ongelmia toistensa ratkaistavaksi

Pyyda oppilaita 1dhettamaan mahdollisia kysymyksia tulevaa

arviointia varten , :

Pyyda oppilaita etsimdan omaa oppimista tai tunnetilaa parhaiten
vastaava emoji valkotauluun integroidusta kuvahausta ja
lahettamaan se omalta laitteelta yhteiseen nakymaan.

Pyyda oppilaita piirtdmaan omalta laitteelta muistista esim. Suomen
rajat tai ympyroéimaan kuvasta huomiota kiinnittavat asiat - yksilo-
tai ryhmatyona

IDEOITA TILOJEN MUUNNELTAVUUTEEN

SMART telineet

Kun haluat varmuutta ja kestavaa designia

Liikuteltavat lattiatelineet tuovat joustavuutta
oppimisymparistdihin ja ovat kateva siirrella tilasta
toiseen.

Sahkoinen seinateline on tukeva ja turvallinen

Telineet toimivat laajan korkeussaatomahdollisuuden

ansiosta kayttajalle kuin kayttajalle

HUOM! Perusseinateline kuuluu vakiona MX,

6000-sarjan nayttsihin |

KATSO TASTA:

eduideas.fi/smart-lisatarvikkeet
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UNTRONIC
FUNTROY  ivine

LATTI/A

Ainutlaatuinen, vuorovaikutteinen tydkalu, jossa on sisdanrakennettu tietokone, projektori ja
liikkeentunnistin.

Lattialle heijastettu kuva luo virtuaalisen “taikamaton”, jossa varhaiskasvatuksen oppijat ja
koululaiset kokevat suuren seikkailun peleilld ja liikkunnallisilla aktiviteeteilla yhdistden ne
kognitiiviseen kasvatuksen osa-alueisiin.

Opi ja leiki vuorovaikutteisella tavalla, kehittaen lasten liikunnallisuutta, muistamista ja ’
oppimista, silma-kasi- koordinaatiota, havaintokykya ja reagointikykya.

FUNTRONIC FLOOR siséaltaa laajan valikoiman erilaisia pelillisia aktiviteetteja ja toimii
kaikissa tiloissa, seka kovalla ettd pehmealla pinnalla. Oppilaat ohjaavat pelin kulkua
liilkuttamalla katta tai jalkaa. Naytetyn kuvan koko riippuu laitteen peittoalueen pituudesta
lattialla, ja on tyypillisesti suorakulmion muotoinen ja 2 x 3 metrin mittainen.

Varhaiskasvatuksessa lapset ja kasvattajat hihkuvat ilosta Funtronicia kaytettaessa!

Innostavat pelit tukevat yhteisdllisyyttad ja auttavat moninaisten taitojen opettelussa.
Liikunnallisuus, tiedollisuus ja yhteistyotaidot — kaikki osa-alueet vahvistuvat samalla kertaa.
Luova tuottaminen sopii ihan pienillekin lapsille, esimerkiksi lapset voivat maalata omalla
kadella tai tuottaa kuvioita heijastettuun pintaan. Peli “Pianon koskettimet” on helppo tapa
tuottaa aanimaailmaa liikkkumalla koskettimien paalla. Funtronissa on paljon valmiita pelipohjia,
joissa yhteinen ongelmanratkaisu tulee luontevasti arkeen pelien kautta, kun esimerkiksi

el




funtronic

myyrda pitda saatella yhdessa kotikoloon liikkumalla yhdessa heijastetun pelipohjan paalla.

Oppilaat ovat innostuneet Funtronicin mahdollisuuksista ja sitd onkin kaytetty monipuolisesti
seka liikunnallisina valipaloina etta oppituntien pelillistdmisessd. Opettajan ndkdkulmasta
laitteen tuoma liikunnallisuus seka ryhmayttava vaikutus on ollut positiivista.

Funtronic on ollut kdytdossa mm.:

A
vélituntiaktiviteeteissa, jolloin oppilaat ovat voineet itsendisesti valita peleja ja pelata
yhdessa oppitunneilla esimerkiksi matikassa murtoluku- ja desimaalilukumuunnoksia
Y% keilaamalla
¢ 0osana kielten opiskelua valmiiden pelien kautta
v¢ pelillisten koordinaatiokyvyn harjoittelua
vr Yhteisollisessd ongelmanratkaisussa

o~
Fi

“Oppilaat ovat tykanneet laitteen pelillistavista mahdollisuuksista ja sitd onkin kaytetty
monipuolisesti seka liikunnallisina valipaloina etta oppituntien pelillistdmisessa. Opettajan
nakdkulmasta laitteen tuoma liikunnallisuus seka ryhmayttava vaikutus on ollut positiivista. “

Pentti Makinen
Oulu University Teacher Training School

funtronic
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Mika on ISportsWall?

ISportsWall on Amazing Interactives Ltd:n uusin innovatiivinen tuote, joka muuttaa 5—-6
metrisen koulun- ja liikuntatilan seinén interaktiiviseksi. Sisaltaa yli 30 moduulia, jotka kattavat
seka opetukselliset- etta liikkunnalliset aktiviteetit. Jarjestelma mahdollistaa oppilaiden
vuorovaikutuksen heittdmalla palloja tai koskettamalla sein&a.

ISportsWall sisaltaa useita opetuksellisia- ja fyysisid moduuleja: matematiikkaa, englantia,
luonnontieteitd, historiaa ja maantietoa. Jarjestelm&an kuuluu myds moduuleja, joiden avulla
opettajat voivat luoda omia kysymyksia ja vastauksia. Lisdksi opettajalla on mahdollisuus tehda
raataloityja kuvapeleja lahettamalla omia kuviaan. Pelit ovat muokattavissa, jolloin opettaja voi
asettaa joukkueiden lukumaaran, ajan ja kohderyhman.

ISportsWall

Kehittaa oppilaita seka fyysisesti etta psyykkisesti

Tekee matematiikan, luonnontieteiden, historian ja maantieteen oppimisesta hauskaa
liikunnan avulla

Auttaa saanndllistd oppimista, parantaen muistin kayttoa

Kannustaa fyysiseen liikkumiseen hauskojen kilpailujen avulla

Tuo lisdd mahdollisuuksia palkita oppilaita hauskan yhteisen tekemisen avulla

Toimii haastavissa oppimistilanteissa uudenlaisena kannustavana tydkaluna

~ !~ ISportsWallia voidaan kiyttd3 hauskana aktiviteettina vilitunneilla ja koulun

-

jalkeisissa kerhoissa.
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OPPIMISEN ILOA?

Korkeat laatustandardit

Jokainen SMART-naytto kay lapi laajat
laatu- ja turvatestit ennen paatymista
kayttajilleen. Korkeat laatustandardit

takaavat, ettd investointi on kannattava ja
turvallinen vuosiksi eteenpain.

Takuu ja lisdpalvelut

SMART Board -interaktiiviset naytot ja niihin liittyvat ohjelmistot ovat Kattava takuu turvaa investointisi. Sen
helppoja kayttaa ja hallita. SMART on kokenut opetusteknologian lis&ksi voit valita tarvitsemasi lisapalvelut
kehittsja jolla on ndkemysts, tietoa, resursseja ja laaja tuki kaikille, jotka tarjolla olevista vaihtoehdoista. Kysy liséa
haluavat hyédyntaa teknologiaa ja moderneja digipedagogiikan tapoja jalleenmyyjéltasi.

osana vuorovaikutteista oppimista.

Tukipalvelut

120

Minkélainen SMART-ratkaisu toimisi teidan
Tekninen tuki, kattavat online-tukiresurssit

ympar|5t°ssa parhalten? Varaa heti eS|tte|V Ja ja kasvava joukko SMART-kouluttajia ovat
keskustellaan tilanteestanne lisaa! kéytossasi, kun kaipaat apua tai neuvoja

SMART-ymparistosi kaytossa.

Ota yhteytta: eduideas.fi/ota-yhteytta/

Koulutukset

Edu Ideas on oppimisympéristc’jjen, Monipuoliset koulutukset, online-kurssit,

opetusteknologian ja kouluttamisen

ammattilaisorganisaatio, jolla on yli
E DU 20 vuoden kokemus teknologian digipedagogiikkaan liittyvat aihepiirit.

kdytosta opettajien ja oppilaiden
I D EAS kehityksen tukemiseksi.

sertifioinnit ja webinaarit kattavat
niin SMART-ratkaisun kayttoon kuin
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