FunFloor

- Innovatilvinen oppimisratkaisu,
ioka tukee oppimista, luovuutto
|0 vuorovailkutustaito|a




FunFloor muuntaa minka tahansa lattian,
seinapinnan tai poydan jannittavaksi
INteraktiiviseksi maailmaksi, joka reagol
lilkkkeisiin [0 kosketuksiin.

FunFloor tukee fyysista, kognitiivista ja
sosioemotionaalista oppimista seka

FunFloor tekee AP L .
kehittaa pitkajanteisyytta ja sinnikkyytta.

oppimisesta
hauskaa!

Nappaa vinkit FunFloorin pedagogiseen hyodyntamiseen
varhaiskasvatuksessa ja perusopetuksessa



FunFloor tukee opetussuunnitelman
tavoitteiden saavuttamista ja tarjoaa
elamyksellisen oppimiskokemuksen,
|oka sitouttaa, motivoi ja innostaal!

FunFloor tuo oppimiseen liketta,
vuorovaikutusta |a iloa - se on
taydellinen valinta aktiiviseen
oppimiseen!




N

FunFloor sisaltaa peleja ja aktiviteette|a

Aktivointiin Hauskanpitoon
® @
N 0|
l
Opetussuunnitelman Lyhyet |a Pele|a, |otka
tavoitteiden mukaista energisolvat tauot kehittavat luovuutto
oppimista edistavio oppltuntien |a yhteistyotaito|a

pele|a lomassal



FunFloor aktivol ja tukee toiminnallista
oppimista. Se on erinomainen valine
opitun soveltamiseen ja syventamiseen
vyhdessa muiden kanssa.

—unFloorin monipuolisesta pelivalikoimastao
oytyy sopivat vaihtoehdot kaiken ikaisille
|a tasoisille oppijoille: FunFloorin avulla

onnistut myos opetuksen eriyttamisessa.




FunFloor sisaltaa jopa 230 aktiviteettia, joista 110
on talla hetkella saatavilla suomeksi ja ruotsiksi.
Valikoima paivittyy koko ajan ja uudet paivitykset
tulevat automaattisesti kayttoon FunFloor-
laitteissal

FunFloor Mobile Plus 3-1 mahdollistaa myos
pallojen, hernepussien ja muiden erilaisten
toiminnallisten valineiden kayton osana
aktiviteetteja. FunFloor tekee oppimisesta
hauskaa kehittaen samalla lasten sosiaalisia
taitoja |a yhteenkuuluvuuden tunnetta.




FunFloor tukee loaja-alaista osaamista varhaiskasvatuksessa seka
esl- |a perusopetuksessa

2. Kulttuurinen
1. Ajattelu ja osaaminen,
oppimaan vuorovaikutus

oppiminen ja ilmaisu

3. Itsesta
huolehtiminen
ja arjen taidot

7. Osallistuminen,
vaikuttaminen ja

kestdvan Ihmisend ja

tulevaisuuden kansalaisena
rakentaminen kasvaminen

4. Monilukutaito .
6. Tyoelamataidot

ja yrittajyys
5. Tieto- ja
viestinta-
teknologinen
osaaminen

Mukaellen Opetushallitus




FunFloorin avulla opit seka varhaiskasvatussuunnitelman
etta esi- |a perusopetussuunnitelman tavoitteiden mukaisesti

Vmbdrists :
mpdristooppi G@?@

Kestava elamantapa,
turvallisuus, ryhmassa
toimiminen

O

Liikunta %
Kannustaa oppilasta fyysiseen

Musiikki » ?
Soittimien tunnistaminen, rohkea
kokeileminen ja ryhman jasenend
toimiminen, tieto- ja
viestintateknologian kaytto
musiikillisessa toiminnassa

aktiivisuuteen, kokeilemaan uusia
erilaisia liikkuntatehtavia seka
rohkaisee ilmaisemaan itseadn
liikunnan avulla.










Jalkapallo

FUN-paketin aktiviteetit sopivat ihanteellisesti lyhyisiin,
energisolviin taukolhin oppituntien lomassa yksin tai
vhdessa. Aktivoivia aktiviteetteja: Jallkkapallo,
Tanssilattia, Putoavat ilimapallot seka Kalat.

FUN-paoketista loytyy hyvia vaihtoehtoja myos
sinnikkyyden kehittamiseen seka yhdessa toimimiseen.
Keskittymiskykya ja yhteistyotaitoja vaativia
aktiviteetteja: Aarteenetsinta, Dinosaurs, Find the
difference.

Putoavat
lmapallot

S

i
Aktiviteeteista loytyy lisaksi vaihtoehtoja kuvataiteisiin i 2ol
sekd musiikkiin. FUN-paketti sisdltéa lisdksi hauskoja ¥
aktiviteetteja eri vuodenaikoihin ja juhlapyhiin liittyen. Adrteenetsintd E:

=i



EDU-paketti

Kasvin
kasvattaminen

EDU-paketin aktiviteetit kehittavat kokonaisvaltaisesti
ajattelun taitoja eri oppiaineissa.

Aktiviteetit ajattelun taitoihin, luokitteluun ja vertailuun:

Mika hedelma

EDU-paketin aktiviteetit kehittavat myos likunnallisuutta
seka musikaalisuutta.



ENGLANTI-paketti syventaad
opittua |a hyodyntaad
kehollisuutta kielen oppimisen
tukena.

ENGLANTI-paketin aktiviteetit
harjoittavat:

Taitavammille oppijoille mm.
Vastakohdat ja Einsteinin
testit eri aiheistal

EKOLOGIA-paketti

EKOLOGIA-paketti sopii erityisest
oplitun soveltamiseen |0
syventamiseen yhdessa toimien.
Paketti sisaltaa ymparistooppia |a
kestavan tulevaisuuden rakentamista.

Pienemmille oppijoille:

Isommille oppijoille:



AIVOJA KEHITTAVA

CODING-ESIKOULU

KOKONAISUUS
Alvola kehittava kokonaisuus sisaltaa erilaisia CODING-esikoulussa saadaan
aktiviteettelq, |oillla voi harjoittaa ensikosketus ohjelmoinnin saloihin.
keskittymiskykya seka ajottelun taitojo. Aktiviteetit soveltuvat esiopetukseen |0
alakouluun.
Aktiviteetit ajattelun taitoihin, keskittymiseen
ja pitkajanteiseen tyoskentelyyn: Aktiviteetteja:

Kertolasku:

Taitavammille laskijoille:

Keskittyminen ja yhteistyotaidot:




FunFloor
on ihanteellinen
valinta tukemaan
opetussuunnitelman

tavoitteiden
saavuttamista ja
tekemaan oppimisesta
innostavaa ja
aktiivistal!

lida Vedenpaa

Luokanopettaja, Opettajankouluttaja, Vaitoskirjatutkija
T ———




Tutustu lisaa

FunFloor

FunFloor - interaktiivinen lattia muuttaa minka tahansa
lattiapinnan jannittavaksi interaktiiviseksi maailmaksi.
FunFloor sisaltaa yli 100 suomenkielista aktiviteettia,...

Digipedagogiikka ja opetusteknologia
oppimisen apuna

Olemme ammattilaisorganisaatio jolla on yli 20
vuoden kokemus teknologian kaytosta opettajien j...

@ EDI




