Pedqgoginen opas

IRKISAND

Oivaltava oppimisympadaristo, jossa
mielikuvitus, tutkiminen ja yhteisollisyys
kohtaavat opetussuunnitelman tavoitteet.




IMSAND - immersiivinen hiekkalaatikko tukee
opetussuunnitelman mukaista opetusta
varhaiskasvatuksessa ja perusopetuksessa.
Hiekkalaatikon aarella kehittyvat tunne- ja
vuorovaikutustaidot, luovuus seka tieteellinen
ajattelu. Hiekkalaatikko tukee myos
sensomotorista ja kielellista kehitysta.



IMSAND- hiekkalaatikon adrella opitaan leikkien, pelaten ja tutkien - yksin tai
yhdessa muiden kanssa.

IMSAND tarjoaa paikan rauhoittumiselle ja omien mielikuvitusmaailmojen
rakentamiselle, syventymiselle ja keskittymiselle.

IMSAND kehittaa ongelmanratkaisutaitoja ja luovaa ajatteluat

IMSAND-hiekkalaatikko tarjoaa monipuolisen, teknologiaa
hyodyntavan oppimisympdriston.

IMSAND vahvistaa toimijuutta ja osallisuutta.
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Saari

Tutustu pinnanmuotoihin, vesistoihin ja
vulkaaniseen toimintaan! Pelissa rakennetaan
vuoria ja kaivetaan jokia ja jarvia. Saatko aikaan
tulivuorenpurkauksen kaivamalla vuoren huipulle
kolon? Pelia voi pelata yksin tai yhdessa. Hiekalle
rakennettuun maailmaan voi myos laittaa
leluhahmoja seikkailemaan!

Tama peli kehittaa tutkivaa ja luovaa
tyoskentelyd, yhdessa toimimisen taitoja ja
tieteellista ajattelua.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: ympadaristooppi,
tutkin ja toimin ympadaristossani.




Fossiili

Kuvittele olevasi paleontologi! Kaiva
dinosauruksen luut hiekasta, mutta ole
varovainen, ettei yhtaan luuta mene rikki. Tassa
pelissa kaivamiseen voi kayttaa myos siveltimia!
Tarkedad: Ennen pelin aloittamista ja aina
seuraavalle tasolle siirryttaessa hiekan pinta

pitaa tasoittaa. Pelia voi pelata yksin tai
yhdessa!

Tama peli kehittaa tarkkaavaisuuden
suuntaamista ja yllapitoa, tutkivaa ja luovaa
tyoskentelya seka tunne- ja
vuorovaikutustaitoja.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: ympadaristooppi,
historia, tutkin ja toimin ympadaristossani.




S

Ruoki siili ja ohjaa se kotiin! Pelin tavoitteena on
vierittaa pallon muotoinen siili metsan lapi talolle
keraten matkan varrelta mukaan kaikki kasvikset.

Pelissa on 22 asteittain vaikeutuvaa tasoa ja
peli sopii mainiosti pelattavaksi myos yhdessa.

Tama peli kehittaa sinnikkyytta ja tarjoaa
hauskan, pelillisen ja leikillisen hetken
yksin tai yhdessa muiden kanssa.




Jalkapallo

Jakautukaa joukkueisiin ja pelatkaa jalkapalloa
hiekalla! Tata pelia pelataan 1-4 pelaajan
joukkueissa. Kuten jalkapallossa aina, tavoitteena
on saada pallo vastustajan maaliin.

Epdatasainen hiekka tekee tehtavasta
haastavan ja maalintekoa vaikeuttaa viela
kummankin joukkueen maalin edessa
automaattisesti liikkuva kasi. Kumpi joukkueista
voittaa?

Tama peli kehittaa tunne- ja vuorovaikutustaitoja
ja tarjoaa hauskan pelillisen ja leikillisen
hetken yhdessa muiden kanssa.
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Aarteenmetsastaja

Etsi aarteet hiekan seasta ja etene aina uudelle
tasolle! Jokaisella tasolla hiekkaan on piilotettu
kolme erilaista jalokived, mutta ole valppaana -
joukossa on myos roskia! Roskat on tarkeaa
kerata pois hiekan seasta, jotta ne eivat jaa
saastuttamaan luontoa! Peli vangitsee lapset
kaivamaan aarteita yksin tai yhdessa.

Tarkedad: Ennen pelin aloittamista ja aina
seuraavalle tasolle siirryttaessa hiekan pinta
pitaa tasoittaa. Pelia voi pelata yksin tai
yhdessa!

Tama peli kehittaa tarkkaavaisuuden suuntaamista
ja yllapitoa, sinnikkyytta seka vastuullista
suhtautumista luontoon ja ympdristoon.




Cosmic Orbs

Tyonna oikea maara palloja ympyran sisdlle!
Yhdistamalla numeromerkin ja lukumaaran tai
ratkaisemalla laskutehtavan saat selville, kuinka
monta palloa ympyraan pitaa tyontaa. Varo,
etteivat pallot karkaa kesken kaiken! Pelissa
yhteistyo on voimaa! Voitte myos laskea pisteita
ja kilpailla joukkueittain vuorotellen!

Tama peli kehittaa matemaattisen ajattelun
taitoja, sinnikkyytta seka tunne- ja
vuorovaikutustaitoja.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: matematiikka,
tutkin ja toimin ympadristossani.




Tonttuluola

Paljasta kaikki hiekkaan piilotetus tonttuluolat,
joissa on oikea vastaus laskutehtavaan! Ole
tarkkana, silla luolat, joissa on vaara vastaus, on
pidettava piilossa. Saat seuraavan tehtavan
vasta, kun kaikki luolat, joissa on oikea vastaus,
on loydetty.

Tama peli kehittaa matemaattisen ajattelun
taitoja, tarkkaavaisuuden suuntaamista ja
yllapitoa, sinnikkyytta ja yhteistyotaitoja.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: matematiikka,
tutkin ja toimin ympadristossani.




Siili kierrattaa

Siilin seikkailut jatkuvat! Talla kertaa siili on
ryhtynyt kierrattamaan ja keraa reitin varrelta
roskia! Roskat tarttuvat siilin piikkeihin ja ne pitaa
viedd roskasadilioon! Ensimmaisilla tasoilla sailioita
on vain yksi, mutta tasojen vaikeutuessa pelaajan
pitad osata paatella, minka vdriseen sailioon
roska kuuluu.

Tama peli kehittaa vastuullista suhtautumista
luontoon ja ymparistoon seka sinnikkyytta.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: Ymparistooppi,
tutkin ja toimin ympadristossani.







Linnan puolustus

Puolusta linnaa hyokkaavilta hirvioilta! Rakenna
puolustustorneja kayttamalla kolmio- nelio- ja
ympyralaattoja pysayttaaksesi hyokkaajat:
Kolmiolaatalla rakennettava torni ampuu nuolia,
neliclaatan torni jaadyttaa ja ympyralaatalla
rakennettu torni sytyttaa tuleen!

Puolustustornien toimintasdade pienenee, kun
samoja symboleita on pelilaudalla useampi
samaan aikaan. Haasteena on loytaa tasapaino
puolustustornien maaran ja sijoittelun valilla!

Tama peli kehittaa ongelmanratkaisutaitoja,
yhteistyotaitoja ja luovaa ajattelua. Peli tarjoaa myos
hauskan pelillisen ja leikillisen hetken yhdessa muiden
kanssa.




Maatila

Kirjoita sanoja kirjainlaatoilla ja rakenna oma
maatila! Kun sana on oikein, ilmestyy sita
vastaava kuva pelialueelle. Naet kaikki kaytossa
olevat sanat asettamalla kuviolaatan (kolmio,
nelio, ympyra tai tahti) i-kirjaimen padlle. Ohjaaqja
voi myos antaa osan sanan kirjaimista valmiiksi.

Valmiista maatilasta voi kertoa yhdessa tarinan
tai jokainen voi kirjoittaa oman. Vuodenaikoihin
ja saahan liittyvilla sanoilla harjoitellaan
sanastoa ja tutustutaan luonnon vaihteluihin.
Peli tukee luku- ja kirjoitustaidon kehittymista,
luovaa ajattelua ja yhteistyota eri-ikaisten
kesken. Taitavammat tukevat aloittelevia
lukijoita - peli sopii hyvin myos kielen oppimisen
tueksi.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: suomen kieli ja
kirjallisuus, ymparistooppi, kielten rikas maailma,
tutkin ja toimin ympadaristossani, iimaisun monet
muodot.



Arvaa elain

Arvaa, mika elain verhon takana aantelee! Ennen
pelin aloittamista voit valita, ovatko verhon
takana aantelevat elaimet maatilan elaimia vai
villielaimia. Kun osallistujat uskovat arvanneensa
verhon takana adantelevan eldaimen, kirjoitetaan
eladimen nimi pelialustalle kirjainlaatoilla. Kun
arvaus on oikein, eldin paljastuu verhon takaa.
Verhon vieressa nakyy vihjeena kaikki elaimet,
jotka verhon takana piileskelevat.

Tama peli kehittaa yhteistyotaitoja, luku- ja
kirjoitustaitoa seka eldinlajien tunnistamista.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: ympadaristooppi,
tutkin ja toimin ymparistossani, kielten rikas
maailma.



Reitit

Luo nurmikolle reittien verkosto! Aseta
samanlaisia kuviolaattoja eri paikkoihin
pelialustalla ja laattojen valiin iimestyy reitti:
ympyroiden vdlilla kulkee vesireitti, kolmioiden
vdlilla rautatie, nelididen valilla moottoritie ja
tahtien valilla reitti iimassa. Reiteille iimestyy
niilla kulkevia kulkuvalineita, joiden koko vaihtelee
reitin pituuden mukaan. Pelialustalle luodusta
reittien verkostosta voidaan keskustella yhdessa

ja siita voidaan luoda tarinoita kertomalla tai
kirjoittamalla.

Tama peli kehittaa tutkivaa ja luovaa
tyoskentelya seka ajattelun taitoja.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: ymparistooppi,
aidinkieli, tutkin ja toimin ympadristossani, kielten
rikas maailma.
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Aurinkokunta

Ohjaa avaruusalusta ja kierra aurinkokunnan
kohteita! Naet kaikki vierailukohteet asettamalla
kuviolaatan (kolmio, nelio, ympyra, tahti)
pelialustan oikean ylakulman i-kirjaimen paadaille.
Kirjoita kohteen nimi kirjainpalikoilla ja aloita
matka! Perilla alus kiertaa planeetan ympadari, ja
kuviolaatalla saat nakyviin tietotekstin
kohteesta. Etaisyydet ja koot on esitetty
mittakaavassa.

Peli toimii loistavasti virikkeena aurinkokuntaan
liittyvan oppimiskokonaisuuden aluksi tai sita voi
kayttaa jo opitun kertaamiseen ja
syventamiseen. Peli mahdollistaa myos eri-
ikaisten oppijoiden yhteistyon, kun isommat
toimivat matkaoppaina pienemmille.

Tama peli kehittaa tieteellista ajattelua ja tekee

oppimisesta elamyksellista. Oppiaineet ja oppimisen
alueet: Ympadaristooppi, tutkin ja toimin ympdristossani,
kielten rikas maailma.



Soittorasia

Soittorasian avulla oman musiikin luominen on
helppoa ja hauskaa! Valitse musiikkityyli, aseta
kuviolaattoja eri instrumenttien ruutuihin,
kuuntele, tee haluamasi muutokset ja kappaleesi
on valmis! Oman kappaleen voi jattaa soimaan
taustalle ja luoda siihen sopivaa liiketta tai vaikka
jdrjestaa diskon!

Tama peli kehittaa myonteista suhdetta ja
uteliasta suhtautumista musiikkiin ja tarjoaa
elamyksellisia kokemuksia musiikin parissa.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: musiikki,
iimaisun monet muodot.




Matikkaotokka

Hauska tapa kerrata yhteen- vahennys- kerto- ja
jakolaskuja! Valitse ensin harjoiteltava
laskutoimitus. Peliin iimestyy laskutehtava
(hedelma, vihannes, tammenterho jne.) ja sen
ratkaisu (luola). Yhdista tehtava ja sen oikea
ratkaisu asettamalla samanlainen kuviolaatta
(kolmio, nelio, ympyra, tahti) seka tehtavan etta
ratkaisun padlle ja katso, mita tapahtuu!

Tama peli kehittaa matemaattista ajattelua.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: matematiikka,
tutkin ja toimin ympadaristossani.




Junat

Hauska tapa kerrata yhteen- vahennys- kerto- ja
jakolaskuja! Valittuasi harjoiteltavan
laskutoimituksen, voit valita vaikeustason: Taso 1
- yksi junavaunu, taso 2 - kaksi

junavaunua ja taso 3 - kolme junavaunua. Kun juna
vaunuineen ilmestyy pelialueelle, ratkaistaan
laskutehtava asettamalla oikeat numerolaatat
junan alla nakyviin nelioihin.

Tama peli kehittaa matemaattista ajatteluaq,
ongelmanratkaisutaitoja ja yhdessa toimimisen
taitoja.

Oppiaineet ja oppimisen alueet: matematiikka,
tutkin ja toimin ympadaristossani.
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osadaminen

Mahdollisuudet
harjoitella ja
kokeilla digitaalisia
valineita aikuisen
ohjauksessa
yhdessa muiden
lasten kanssa
vahvistavat
digitaalista
osaamista seka
monilukutaitoa.
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Vastuullinen
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luontoon ja
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IMSAND tukee opetussuunnitelman
tavoitteiden saavuttamista.
IMSAND-hiekkalaatikon aarella
oivallukset syntyvat toiminnan

kautta - kun leikki, tutkiminen ja
vyhteinen tekeminen yhdistyvat,
laaja-alaiset taidot kehittyvat kuin
huomaamatta.

lida Vedenpaa
Luokanopettaja, Opettajankouluttaja, Vaitoskirjatutkija




Tutustu lisaa

https://eduideas.fi/oppimisen-superideat/imsand/
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